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Instrukcja zakupu oraz kontroli biletów SKM Trójmiasto 

za pomocą systemu SkyCash 

 

Opis procesu zakupu biletu przy użyciu telefonu komórkowego 

 

Cechą systemu zakupu biletów komunikacji kolejowej jest niezależność w zakresie 

rozwiązania i metody kontrolowania biletów przez służby kontrolne.  

 

1) W celu zakupu biletu użytkownik wybiera opcję „Bilety kolejowe”, dostępną w 

zakładce Usługi, w menu głównym aplikacji SkyCash.  Następnie dokonuje wyboru 

spośród listy przewoźników. Wybór użytkownika jest zapamiętywany i podczas 

następnego zakupu ten krok jest pomijany. Zmiana domyślnego miasta w aplikacji 

SkyCash możliwa jest w dowolnym momencie, poprzez wybór opcji/zakładki „Zmień 

przewoźnika”. 
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2) Poprzez opcję „Kup bilet”, użytkownik rozpoczyna proces zakupu biletu, poprzez 

wybór rodzaju biletu, a następnie relacji oraz rodzaju zniżki. W kolejnym kroku 

użytkownik autoryzuje transakcję kodem PIN definiowanym w procesie rejestracji. W 

ostatnim etapie wyświetlana jest strona z potwierdzeniem zakupu biletu. 
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Opis procesu kontroli biletu przy użyciu telefonu kontrolerskiego 

1) Użytkownik okazuje bilet do kontroli poprzez wejście w opcję „Kontrola biletów” w 

aplikacji SkyCash oraz wybór z listy zakupionych, ważnych biletów, właściwego. Bilet 

okazany do kontroli składa się z: 

 Oznaczenia Przewoźnika z numerem NIP 

 Graficznego Kodu 2D 

 Nazwy biletu 

 Relacji biletu (Od i DO) 

 Czasu zakupu 

 Numeru kontrolnego 

 Numeru biletu 

 Oznaczenia ważności biletu 

 Klasie wagonu 

 Opisu zniżki 

 Odległości taryfowej 

 Cenie z biletu wraz ze stawką PTU 
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